


Vereinsadministration 
 

Vereinsanleger Turniere 
 

Spielberechtigungsliste mit Foto 





  
  
  
  
  
  
 
 

Harald Ruffing 

Hauptstr. 71 

66916 Dunzweiler 

Telefon privat: 06373/893010 

Mobil: 0151/26501867 

  

 

E-Mail: harald.ruffing@swfv.info 

Rainer Pfaff 

Sperberstr. 16a 

66877 Ramstein-Miesenbach 

Telefon privat: 06371/599360 

Mobil: 0176/70701705 

  

 

E-Mail: rainer.pfaff@swfv.info 

Andreas Schöniger 

Erfurter Ring 135 

67071 Ludwigshafen 

Telefon privat: 06237/597966 

Telefon geschäftlich: 0621/2903222 

Mobil: 0178/7246364 

  

E-Mail: andreas.schoeniger@swfv.info 

Rainer Bernhardt  

Ackerwiese 18 

67728 Münchweiler 

Telefon privat: 06302/4469 

Mobil: 0179/9731319 

  

E-Mail: rainer.bernhardt@swfv.info 

Volker Schmitt 

Eggioltstr. 39 

55411 Bingen am Rhein 

Telefon privat: 06725/963521 

Mobil: 01520/3303343 

  

E-Mail:  volker.schmitt@swfv.info 

Torsten Sulzbach 

Hohlstraße 11 

55585 Duchroth 

Telefon privat: 06755/962403 

Mobil: 0171/1249758 

  

E-Mail: torsten.sulzbach@swfv.info 
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Auf www.swfv.de 
linke Navigation unter  
„DFBnet“ und dann  
„Ansprechpartner“ 





- Auf Grundlage der neuen EU-Datenschutzgrundordnung 
alternativlos 

 

- DFBnet immer mehr Vereinsanwendung 
 

- Mehr als 15 DFBnet-Benutzerkennungen pro Verein 
 

- organisatorischer Mehraufwand bei (J)SG mit 
wechselnder Federführung  



Vereine erhalten per SWFV-
Postfach die Nutzungs-
bedingungen und ein Rück-
meldeformular zur Benennung 
eines Vereinsadministrators. 
 
Rücksendung bis spätestens 
05.12.2018 per Post an die 
Geschäftsstelle. 



Aufbau der Kennung: 
 42XXXXX0nachname 
 
Beispiel:  
Max Musterborn von Blau-Weiß Musterborn 
(Vereinsnummer 42901250) 
 

42901250musterborn 



VA erhält nach Verpflichtung zur Einhaltung des 
Datenschutz eigene Benutzerkennung und Passwort. 

 

Die Kennungen werden Mitte Dezember an die 
Vereinsadministratoren verschickt. 



Die „alten“ Kennungen werden zum 

01.01.2019  

automatisch abgeschaltet. 



- Berechtigt Personenkreis im Verein nach    
Notwendigkeit für einzelne Anwendungen im 
DFBnet unter Berücksichtigung des 
Datenschutzes 
 

- Ansprechpartner in Sachen DFBnet im Verein für 
den Verein 



Vor Herausgabe von Kennungen 
an Personen im Verein, diese 
eine zwingend eine 
Datenschutzerklärung 
unterschreiben lassen! 



Aufbau der Kennung: 
 42XXXXX0nachname (XXXXX = 5-stellige Vereinsnummer) 
 

Ist der Name mehfach im Verein vergeben, eine Zahl 
hinter die Nachname anfügen, Beispiel: 
 

42901250musterborn 
42901250musterborn1 
42901250musterborn2  usw. 
 

 



Felix Musterborn begleitet mehrere Ämter  
beim Verein Blau-Weiß Musterborn . 

- 2. Vorsitzender 
 

- Spielleiter der  
    Frauen-Mannschaft 
 

- Trainer der Bambini 
    G-Junioren 

PV42901250 
PO42901250 
42901250 
SO4290125W1 
SO4290125G1 

Zukünftig mit Personenkennung: 





















Bei Auf- bzw. Abstieg der Mannschaft muss die Spielklasse 
angepasst werden! 









im DFBnet 



im DFBnet 



Zuordnungen von Berechtigungen 



Zuordnungen von Berechtigungen 



Zuordnungen von Berechtigungen 



Zuordnungen von Berechtigungen 



Zuordnungen von Berechtigungen 





Vereinsturnier 
anlegen 

Wettkampfdaten 
eingeben 

Mannschaften 
zuordnen 

Spielstätten 
auswählen 

Plandaten 

Durchführung 
des Turniers 





Vereinsturnier 
anlegen 

Wettkampfdaten 
eingeben 

Mannschaften 
zuordnen 

Spielstätten 
auswählen 

Plandaten 

Durchführung 
des Turniers 









Wenn man, ohne dass im Mannschaftsfeld etwas steht, auf Suchen geht, dann werden nur 
Mannschaften aus dem eigenen Verein angezeigt. 



Man kann sich auch Schiedsrichter aus dem eigenen Verein wünschen! 



Vereinsturnier 
anlegen 

Wettkampfdaten 
eingeben 

Mannschaften 
zuordnen 

Spielstätten 
auswählen 

Plandaten 

Durchführung 
des Turniers 













Ein Anlegen von Jedermannturnieren und Hobbymannschaften 
ist auch möglich 



Vereinsturnier 
anlegen 

Wettkampfdaten 
eingeben 

Mannschaften 
zuordnen 

Spielstätten 
auswählen 

Plandaten 

Durchführung 
des Turniers 







Vereinsturnier 
anlegen 

Wettkampfdaten 
eingeben 

Mannschaften 
zuordnen 

Spielstätten 
auswählen 

Plandaten 

Durchführung 
des Turniers 





Vereinsturnier 
anlegen 

Wettkampfdaten 
eingeben 

Mannschaften 
zuordnen 

Spielstätten 
auswählen 

Plandaten 

Durchführung 
des Turniers 







- Möglichkeit Fotos der Spieler in der 
Spielberechtigungsliste zu hinterlegen. 

 

- Ausdrucken der Spielberechtigungsliste mit Fotos für die 
Pass- bzw. Gesichtskontrolle vor dem Spiel. 
 

- Möglichkeit die Pass- und Gesichtskontrolle anhand der 
APP „DFBnet“ durchzuführen. 



- Kein Austausch von Pässen von Mannschaft zu 
Mannschaft mehr nötig 
 

- Passmappe wird nicht vergessen 
 

- Keine Ordnungsgelder für fehlende Bilder auf den 
Spielerpässen 
 

- Aktuelle Spielerlaubnis wird vorgeblendet 



In der Spielbe-
rechtigungsliste 
im Spielbericht-
Online 
einloggen und 
den jeweiligen 
Spieler 
bearbeiten. 
Unter Foto 
geht’s weiter. 



Zu verwendendes Fotomaterial 
- Neutraler Hintergrund  
- Ausreichend Helligkeit 
- Spieler muss eindeutig erkennbar sein 
- Foto muss aktuell sein  
 
Nicht verwendbares Fotomaterial  
- Mit Kopfbedeckung  
- In zivil  
- Ganzkörperfoto  



 Wählen  Sie  das  Foto  
über  die  Schaltfläche  
„Durchsuchen...“  aus  
Ihrem  lokalen 
Dateisystem aus. 
   
Bitte  beachten  Sie,  dass  
nur  Bildformate  wie  
JPG,  TIF,  GIF  oder  PNG  
unterstützt werden.  



Abschließend kann die 
zugeschnittene Fotodatei 
über  die Schaltfläche 
„Datei hochladen“ in das 
System übertragen 
werden. 



Jede Aktion wie das 
Hochladen, Kennzeichen 
ändern oder Bearbeiten 
wird in der Historie 
gespeichert.  
 
Ein Verein ist nicht dazu 
berechtigt ein Foto zu 
löschen! 



Login bei Spielplus mit der dazugehörigen SO-Kennung. 





Auf der SWFV-Homepage 
finden Sie den ausführ-
lichen Leitfaden zu 
„Spielerpass Online“, 
sowie Mustervorlagen 
bezüglich Vereinbarung 
mit Ihren Spielern zur 
Nutzung der Fotos im 
DFBnet. 



Laden Sie sich mit einem mobilen 
Endgerät Smartphone/Tablet 
(Internetverbindung ist erforderlich) 
die APP „DFBnet“ herunter. 
 
Loggen Sie sich mit der SO-Kennung 
für Spielbericht-Online ein, welche zu 
Ihrer Mannschaft gehört ein. 



Unter „Spiel- 
bericht“ gelangt 
man auf die 
Spielberichte. 



Man sucht das 
Spiel heraus für 
das eine 
Passkontrolle 
durchgeführt 
werden soll und 
klickt auf 
bearbeiten. 



Der Spielbericht 
muss bereits 
freigegeben sein. 
 
Nun erscheint 
die Start-
aufstellung. 
 
Man klickt auf 
den Torwart und 
auf bearbeiten. 



Nun wird der 
Torwart mit der 
Nr. 1 mit dem im 
DFBnet hinter-
legten Bild 
vorgeblendet. 

Name, Vorname, 
Geburtsdatum, 
Passnummer, 
Pflichtspiele ab, 
Freundschafts-
spiele ab werden 
vorgeblendet, 
alles was man 
braucht! 













24.09. 
VfB Iggelheim 

22.10. 
SV Waldlaubersheim 

23.10. 
SpVgg  

Oberhausen-Barbelroth 

29.10. 
SV Spesbach 

05.11. 
TSV Eppstein 

07.11. 
FK 03 Pirmasens 

12.11. 
SPK Alzey 

14.11. 
SNK Bosnjak Mainz 

19.11. 
VfL Algenroth 

21.11. 
SV Morlautern 


